
（別冊） 

AI 時代の教育学会第２回年次大会 

SIG 資料集 

 

 
13:30-14:50 

AI 時代の教育学会 SIG「デジタル教科書」 

リーダー：加藤直樹（東京学芸⼤学准教授）  

サブリーダー：川瀬 徹（東京書籍株式会社） 

 

 

 

 

・・・1 

 

13:30-14:50 

AI 時代の教育学会 SIG「コンピュータサイエンス」 

リーダー：三浦謙⼀（国⽴情報学研究所名誉教授）  

サブリーダー：廣野清美（株式会社講談社パル） 

 

 

 

 

・・・2 

11:00-15:00 

AI 時代の教育学会 SIG「⽣涯知能教育」 

リーダー：國藤 進（北陸先端科学技術⼤学院名誉教授）  

サブリーダー：中井陽⼦（⽇本マイクロソフト株式会社） 

 

 

・・・3 

「揺り籠から墓場まで」の生涯知能教育の必要性 

          國藤 進（北陸先端科学技術大学院大学） 

 

・・・4 

「教師あり学習」を使うAI 倫理：IoE 提案（ビデオ発表） 

                  澤井 進（学習情報研究センター） 

 

・・・12 

初等教育におけるアイデアマラソン活用による創造性向上の試みと実績 

樋口建夫博士（アイデアマラソン研究所） 

三枝省三（就実大学） 

 

・・・14 
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AI時代の教育学会 

デジタル教科書専門研究グループ（SIG）セッション 

 

 

日時：２０２１年３月２０日（土）１３：３０－１４：５０ 

内容：次のような内容で実施する予定です． 

 

（１） これまでの談話会の概要 

（２） 学習者用デジタル教科書の動向に関する情報提供 

（３） 発起人による話題提供 

（４） ディスカッション 

 

最新の情報は web サイトをご覧ください 

 https://scrapbox.io/SIGDB/第 2 回総会 SIG セッション 

 

 

 

 デジタル教科書専門研究グループは，AI 時代の教育のキラーコンテンツである「デジタ

ル教科書」に関するコミュニティの確立し,デジタル教科書の高度化を目指した研究と開発

の活性化を促すことを趣旨として設立されました． 

 これまでに 10 月から月 1 回談話会を開催し，最近は 4〜50 名ほどの参加をいただいてい

ます．第 2 回から 6 回までは，英語，算数，理科，国語，社会の学習者用デジタル教科書

（小学校）について，それらを出版している教科書出版社に話題提供をしていただきまし

た．今後は，デジタル教科書の実践や，デジタル教材や配信などデジタル教科書の活用を

支える周辺要素に焦点をあてた話題提供＆ディスカッションを行なっていきたいと考えて

います．ぜひ今後もご参加いただければ，及び話題提供をしていただければ幸いです． 

https://scrapbox.io/SIGDB/%E7%AC%AC2%E5%9B%9E%E7%B7%8F%E4%BC%9ASIG%E3%82%BB%E3%83%83%E3%82%B7%E3%83%A7%E3%83%B3
https://scrapbox.io/SIGDB/%E7%AC%AC2%E5%9B%9E%E7%B7%8F%E4%BC%9ASIG%E3%82%BB%E3%83%83%E3%82%B7%E3%83%A7%E3%83%B3
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AI時代の教育学会  

コンピューターサイエンス専門研究グループ（SIG）セッション 

 

 

日時：２０２１年３月２０日（土）１３：３０－１４：５０  

内容：国立情報学研究所（NII）の「コンピュータサイエンスパーク（CSP: Computer 

SciencePark）」開始から、COVID-19 を契機としたオンラインでの実施。地域との

連携へと拡げた、 幼児から低学年児童向けのプログラミング教育の開発と実践の成

果  

 

（１）NII CSP を始めた経緯と、2019 年に開催した第 1 回の様子の紹介（三浦）  

（２）その後の NII CSP での取り組みと、講談社こども教室での試行と実践を経て体系化

してきた、アンプラグドからデジタルへと教材を連携した「プログラミング教育カ

リキュラム」の開発と実 践の全体の紹介（高嶋）  

（３）地域社会と連携した、最近の実践活動の紹介  

A 浜松市 遠州信用金庫（松下）  

〜子育て応援セミナー〜  初めて学ぶ幼児からのプログラミング  

B 瀬戸市デジタルリサーチパークセンターProgramming Camp in SET（安田）  

幼児チャレンジ  親子プログラミング体験会  

（４）●宇宙飛行士 山崎直子さんから寄せられた応援のビデオメッセージ  

●2021 年 6 月 19 日開催予定の  NII CSP 2021 の案内 (三浦） 

 

  

AI 時代の教育の基本的リテラシーである「コンピュータサイエンス」に関する調査研究を

行うことを 趣旨として設立された専門研究グループ（SIG）です。 

  

2020年より小学校でのプログラミング学習が必修化され、また GIGAスクール構想による一

人一台 の端末使用で、子どもたちがコンピュータに触れる機会が格段に多くなってきます。

本来はコン ピュータを手段として使い、自らが考え学び、問題解決・価値創造する人材育

成をめざしているの に対して、コンピュータ操作を教えるだけ、コンピュータに使われて

しまっているのではないかとい われています。  

また親御さんたちも、漠然とはしているものの、AI 時代の子育てに大きな不安を抱えてい

ます。そ のような背景から、小さなときから本当のコンピューターサイエンスを知ってほ

しいと考え「幼児から のプログラミング教育」に焦点をあてました。  

 

アンプラグドのアナログから、コンピュータをつかうデジタルへのつながりを、幼児期か

ら体感し、自 然とコンピュータサイエンスの基本を学べる教育プログラムを目指していま

す。初めてでも楽しみな がら学べるオンラインワーショップを、各地域のそれぞれの立場

で試行を開始しています。子供た ちの目の輝き、変化をご覧い頂きたいと思います。  
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ＡＩ時代の教育学会 

生涯知能教育専門研究グループ（SIG）第１回報告会 

 

 

日時 ２０２１年３月２０日（土）１１：００－１５：００ 

 

１）11:00-11:30 マイクロソフトの AI に対する取り組み 

                    中井陽子（日本マイクロソフト） 

 

2)  11:30-12:00「揺り籠から墓場まで」の生涯知能教育の必要性 

          國藤 進（北陸先端科学技術大学院大学） 

 

3)  12:00-12:30  就学前教育における持続可能性の視点 

 西浦和樹（宮城学院大学） 

 

4)  12:30-13:00  「教師あり学習」を使う AI 倫理：IoE 提案（ビデオ発表） 

                    澤井 進（学習情報研究センター） 

 

5） 13:00-13:30  初等教育におけるアイデアマラソン活用による創造性向上の試みと実績 

                    樋口建夫博士（アイデアマラソン研究所） 

                    三枝省三（就実大学） 

 

6) 13:30-14:00  探求、STEAMなどの場での対話を通して主体的学びを深める 

                    小粥幹夫（ひとつなぎの会） 

 

7) 14:00-14:30  ソーシャルイノベーションデザイン教育ー個の創造性と集団の創造性ー 

                    松前あかね（九州大学） 

 

8) 14:30-15:00  製造業における UXデザイン／人間中心設計プロセスの学び 

                    水本 徹（人間中心設計推進機構） 
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